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Esta investigación persigue como objetivo concienciar, en el ámbito escolar, el valor 
educativo del juego incorporando metodologías no convencionales en la educación 
sistemática. Se basa en el convencimiento de que el juego es un detonante del 
crecimiento personal y, como tal, su aplicación sistemática en la escuela puede 
contribuir a la reducción del fracaso escolar. 

A partir de un trabajo exploratorio y descriptivo, se persigue el logro de un producto 
final de fácil acceso y aplicación por parte del docente: guías didácticas que ofrezcan 
estrategias lúdicas y prototipos que ejemplifiquen su aplicación. 

La transferencia a los docentes del sistema educativo provincial se hará a través de 
publicaciones, jornadas, seminarios y talleres. Se espera que esta utilización del juego 
como estrategia educativa mejore el rendimiento escolar.- 

 
 
 
 
 
 


