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RESUMEN TECNICO:

Esta investigacion tiene como objetivo concienaar el dmbito escolar, el valor

educativo del juego incorporando metodologias navencionales en la educacion
sistemética. Se basa en el convencimiento de qugegb es un detonante del
crecimiento personal y, como tal, su aplicaciornesigtica en la escuela puede
contribuir a mejorar el rendimiento del procesoedsefianza-aprendizaje. Los méritos
del juego son ya reconocidos en los ambitos exmyedserapéutico, recreativo y

educativo aunque su aplicacion didactica carecesideematizacion en el nivel

elemental.

Se desarrolla en dos etapas: la primera contemplgraceso de recoleccion e
interpretacion de datos y la elaboracion de un enaedrico que fundamente una
pedagogia ludica sustentada en el juego sensofigaceprporal y musical. La segunda
esta destinada a la elaboracion y aplicacion exyatial de prototipos de juegos
(corporales y musicales) para cada una de las §reados de la escuela primaria y
EGB. Contempla ademas la evaluacion de las exp#iey su transferencia a docentes
en ejercicio y alumnos de carreras docentes.

En la primera parte se pretende obtener un prodaetccaracter teorico, donde se
establecen principios epistemolégicos de una pefaglidica basada en el juego
sensoperceptivo.

En la segunda parte se persigue el logro de unuptodfinal de facil acceso y
aplicacion por parte del docente: guias didactopaes ofrezcan estrategias ladicas y
prototipos que ejemplifiquen su aplicacion pardimliss areas y ciclos de la escuela
primaria o EGB.

En ambas partes la transferencia a los docentdsmrse a través de publicaciones,
jornadas, seminarios y talleres. Se espera quautttacion del juego como estrategia
educativa mejore el rendimiento escolar.-



