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RESUMEN TECNICO:

Esta investigacion continda la linea epistemologicaada en 1992 y desarrollada a
través de los proyectos “Estrategias ladicas paitareel fracaso escolar” y
“Estrategias ludicas para mejorar el rendimientoles” que finaliza en junio de
1996. Se ha investigado sobre el valor del juegsm®erceptivo como coadyuvante
del proceso ensefianza-aprendizaje. Se pretende atatar la investigacion a los
juegos tradicionales para analizar su incidencialedesarrollo de las capacidades
intelectuales, practicas, sociales y la adquisicdn competencias de mayor
complejidad. Asi mismo su integracion en los cutds de NI y EGB como
estrategias metodoldgicas, incluyendo no solo &tma del juego en su version
tradicional, sino también su traspolacion al ambatmoldgico del video juego y al
informatica.

Este trabajo permitiria sumar al empleo utilitade las computadoras como
herramienta para las actividades escolares cuargsilun aprovechamiento ludico
con una significaciéon de rescate cultural; utiliebvideo-juego en la escuela con un
sentido de autosuperacion de habilidades; propmao@o nuevas propuestas
estéticas en un &mbito no comercial.-



