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RRR eee sss uuu mmm eee nnn    ttt ééé ccc nnn iii ccc ooo :::   

Esta investigación continúa la línea de trabajo iniciada en 1996 con el proyecto “Juegos 
tradicionales y nuevas tecnologías en el NI y la EGB”. 

Se pretende ampliar el espectro a juegos creativos sobre temáticas de interés de niños 
entre 5 y 14 años, relacionadas con los CBC del NI y la EGB. 

Tiene como objetivos favorecer el desarrollo de la creatividad, a partir de juegos 
informáticos interactivos que ofrezcan una ruptura de los esquemas estereotipados que 
presentan algunos productos similares. 

Se investigará sobre las conductas creativas para la resolución de problemas reales en 
condiciones virtuales, en aplicación directa con los CBC del curriculum escolar. 

Se trabajará en 2 etapas: 

• Elaboración y producción de softs interactivos y estrategias didácticas; transferencia y 
reflexión crítica con docentes. 

• Aplicación con niños de NI y EGB; observación de procesos de desarrollo del 
pensamiento creativo, evaluación de las experiencias y reelaboración de estrategias.- 

 

 
 
 

 
 
 
 
 


