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Resumen técnico:

Esta investigacion continua la linea de trabajoiacia en 1996 con el proyecto “Juegos
tradicionales y nuevas tecnologias en el Nl y IBEG

Se pretende ampliar el espectro a juegos creasiwbie tematicas de interés de nifios
entre 5 y 14 afos, relacionadas con los CBC dglINIEGB.

Tiene como objetivos favorecer el desarrollo decreatividad, a partir de juegos
informaticos interactivos que ofrezcan una ruptledos esquemas estereotipados que
presentan algunos productos similares.

Se investigara sobre las conductas creativas pamsblucion de problemas reales en
condiciones virtuales, en aplicacion directa cand@C del curriculum escolar.

Se trabajara en 2 etapas:

* Elaboracion y produccion de softs interactivassyrategias didacticas; transferencia y
reflexion critica con docentes.

» Aplicacién con niflos de NI y EGB; observacion pi@cesos de desarrollo del
pensamiento creativo, evaluacion de las experisnciaelaboracion de estrategias.-



