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Subjetividad — Protoinfancia - Actividad preludiedugar - Objeto-
juguete - Espacio ludico — Autonomia — Ontogéne$tsicosemiotica -
Valores sociales - Estrategias cognitivas.

El juego reviste particular interés en la promoaéria salud infantil y en la prevencion
de alteraciones del desarrollo biopsicologico, dg trastornos del aprendizaje, de
dificultades en la integracion escolar y sociahyapsicoterapia infantil
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Objetivos: aportar conceptos cientificos e instmimg técnicos y operativos, de
aplicacion inmediata, en la poblacion de nifios de30afios en general y de sectores
desfavorecidos socioeconémicamente de la Regi66uy® y de otras zonas del
pais.

Linea de investigacién: Investigacion aplicada spbiObjetos y juguetes, espacios
y tiempos de actividad exploratoria y juego y dagi®n con las manifestaciones de
la subjetividad y con las competencias de los prtsotes.

Hipotesis de trabajo: a) La situacion de emergeso@al impide o limita el
despliegue de la riqgueza potencial y estructurdetguego en nifilos pequeiios; b) la
produccion y utilizacion de artefactos espacial@sgyetes, sometidos a una fuerte
induccién del mercado y la publicidad, frecuentermam estan adecuados a las
necesidades y a las potencialidades de los nifios.

Metodologia: investigacidén-accion basada en elisisgisico y etosemidtico.

Productos a obtener: a) Categorizaciones y tipatogcercas de la actividad ludica,
del juego y el juguete en etapas tempranas defrddedanfantil. b) Caracterizacion
de las competencias de los protoinfantes en lagdades ludicas y preludicas. c)
Caracterizaciéon de objetos, juguetes y espaciogdsidofrecidos a los nifios
pequefios y su posible incidencia en la constitud®ma subjetividad. d) Creacion
de parametros de calidad para el disefio y productgdbjetos y juguetes.

Transferencia: Creacion del laboratorio del juguwete la elaboracion de un sello de
calidad y creatividad original. Creacion de espacidadicos cientificamente



organizados. Formacion de investigadores en lattem&ublicacion de articulos
especificos, produccion y difusion del banco deslat

Beneficiarios: los nifios y sus familias, educadoyeprofesionales de la salud,
productores de juegos Yy juguetes, investigadoresponsables de gestion politica y
académica.



