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INTRODUCCION

¢, ES posible construir secuencias didacticas de aprendizaje utilizando la gamificacion ?

El equipo se propuso incluir, en el marco de metodologia de la gamificacidon. procesos cognitivos basicos: observar, comparar, clasificar, comparar
para inducir la construccion de algunas reglas ortograficas correspondientes al cuarto grado de la escolaridad primaria.

Esta decision, en época de DISPO y ASPO, permitid cumplir con el objetivo general de esta investigacion y algunos especificos estan en proceso.

OBJETIVO GENERAL

Generar una propuesta Innovadora de secuencias gamificadas destinada al
desarrollo de la competencia ortografica de estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Construir secuencias didacticas gamificadas con reglas ortograficas propuestas en el
Diseno Curricular para cuarto grado.

METODOLOGIA

El proceso metodoldgico llevado a cabo hasta el
momento incluye las siguientes fases:
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Implementar las secuencias didacticas Implementar las secuencias didacticas.
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Valorar las propuestas y los resultados.
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